World Union of Karate-Do Federations

Pravidla sutazi WUKF

Motto: ,Urobme najlepsie karate na svete!"

CAST 1: PRAVIDLA SUTATE V ORGANIZACII WUKF

Clanok 1: Struktira sitaze

WUKEF Sutaz prebieha v dvoch disciplinach: KATA a KUMITE

1.2 Kazda disciplina kata a kumite je rozdelena do kategoérii: muzi a Zeny, jednotlivci a druzstva;
1.3 Kazda disciplina kata a kumite je rozdelena do r6znych vekovych kategorii:

DETI 6-8/9-10/ 11-12 rokov
MINI-KADETI 13-14 rokov (do 15 rokov);
KADETI 15-17 rokov (do 18 rokov);
JUNIORI 18-20 rokov (do 21 rokov);
SENIORI 21-35 rokov (do 36 rokov);
VETERANI, 36 rokov a viac;

1.4 KATA sutaz sa pre vsetky vekové kategdrie bude konat v styloch: (hlavné: Shotokan, Goju-ryu, Shito-
ryu, Wado-ryu a Shorin Ryu) a kategdria Rengokai (vSetky ostatné styly spolu:, Uechi Ryu, Kyokushinkai,
Shukokai, Sankukai, Gosoku Ryu, Budokan, atd.).

Vynimka: Deti a veterani sutaZzia v kategdrii “all styles” spolu.

1.4.1. Ak jeden zo $tylov uvedenych v kategdrii Rengokai spini kritéria z Casti 1 / €1.2.1, bude vytvorend
samostatnd kategéria Stylu.

1.4.2. Kata sutaz pre jednotlivcov a druzstva je organizovand na kola.

1. kolo: 12 sutaZiacich s najvyssim bodovym hodnotenim postupuje do dalSieho kola;
2. kolo: 6 sutaZziacich s najvyssim bodovym hodnotenim postupuje do finale;

3. kolo: 3 najlepsi sutaziaci dostand medaily;

1.4.3. Kategoérie kata deti a mini-kadeti su rozdelené do réznych kategorii podla technickych stupriov.

1.4.4. Kategorie kata kadeti, juniori, seniori a veterani sutaZia bez rozdielu technickych stupriov
(vSetky technické stupne spolu).

1.5 KUMITE sutaz je delena na:

Shobu IPPON (jednotlivci, druzstva a rotacie druZstiev)
Shobu NIHON (iba jednotlivci);

Shobu Sanbon (jednotlivci, druzstva a rotacie druzstiev)




1.5.1. Sutaz kumite pre kategorie deti C (11 aZ 12 rokov) a mini-kadeti (13 aZ 14 rokov) je rozdelena na 2
vyskové kategorie (pozri ¢ast 3)

Clanok 2: Pravidla Géasti
2.1 Disciplina kata — Stylu - je otvorend s minimalne 8 pretekarmi z najmenej 4 krajin pre jednotlivé
kategdrie a pre kategérie druistiev musia byt minimalne 4 druzstvd z 3 krajin; ak sa toto

nedosiahne, kategdrie budu zlucené s kategdriou Rengokai.

2.1.1 Disciplina kata je tiez otvorena vtedy, ked' jej Styl ma aspon jedného rozhodcu rozhodujiceho na
sutazi;
2.2 Disciplina kumite je platnd s po¢tom minimalne 4 sutaZiacich z 3 krajin.

Ak tato podmienka nie je splnena, zlucuje sa s najviac vyhovujuicou kategériou.

2.2.1 Sutaziaci si musia vybrat Gcast v Kumite Ippon alebo v Kumite Sanbon. Nie je povolené miesanie
medzi Ippon kategdriou a kategdriou Sanbon.

2.3 Vo vsetkych sutaziach musia byt sutaZiaci prihlaseni iba vo svojich kategdriach: vek, vyska, vaha,
technicky stupen, atd’ a to za predpokladu vynimiek, ktoré su uvedené nizsie. Osobitna situacia bude
rozhodnutd Excom.

Vynimky:
a. Senior neméze sutaZit v kategdridch kumite veterdanov;

b. Veterdn méZe sutazit kategdridch seniorov; TieZ druZstvd veterdnov mozu sutazit v kategoridch druZstiev
seniorov;

c. Veterdn méZe byt zahrnuty do seniorského druZstva;

d. VSetky druzZstva (kata alebo kumite) méZu pouZit sutaZiaceho z mladsej vekovej kategdrie. Tento sutaZiaci
si musi zvolit start “len” v jednom druZstve vekovej kategdrie: vlastnu vekovu kategdriu alebo starsiu
vekovu kategdriu. Nie v oboch vekovych kategdridch.

Priklad: DruZstvo juniorov méZe byt zloZené z dvoch juniorov a jedného kadeta.

2.4 Kazda federacia moze prihlasit maximalne 2 druzstva a maximalne 6 jednotlivcov v kaZdej kategorii
Kumite a / alebo Kata.

Clanok 3: ORGANIZACNY VYBOR SUTATE

3.1 Riaditel sutaze: je menovany vykonnym vyborom World Union of Karate-Do Federation (WUKF-
ExCom.). Riadi priebeh celej sutaZe, ale nemdze zasahovat do rozhodnutia rozhodcov alebo WUKF
pravidiel sutaZe. Ostatny personal turnaja mu je napomocny a podlieha mu.

3.2 Oficialny lekar sutaZze: menuje ho WUKF-ExCom. Riadi vSetky lekarske zélezitosti pocas priebehu
sutaZe. Zaznamenava zranenia pretekara/-ov na formular "ZRANENIA". Je opravneny poskytovat svoje
stanovisko k tomu, ¢i je sutaZiaci sposobily alebo nespdsobily sutazit alebo pokracovat v zapaseni v kole
a/ alebo na sutazi.




3.3 Rychla zdravotnicka pomoc: musi byt pripravena konat spolu s lekarom v pripade Urazu alebo nahlej
zmeny zdravotného stavu sutaZiaceho.

3.4 Bezpecnostny tim: Zabezpeduje, aby do sutaZného priestoru nevnikol Ziadny narusitel. Narodny
organizator turnaja by mal menovat ludi do tohto timu.

3.5 Ziadna sUtaZ nemdzie zalat bez pritomnosti lekara sutaZe a rychlej zdravotnej pomoci.

Clanok 4: Oficialne rovnosaty
Rozhodcovské rovnosaty

4.1 Vsetci sudcovia a rozhodcovia musia mat oble¢enu oficidlnu rovnosatu podla navrhu WUKF-DC. Toto
predpisané oblecenie musia nosit na vsetkych turnajoch, kurzoch a skuskach.

4.2 Oficidlna rovnosata sa sklada z:

* sako ndmornickej modrej farby s dvomi striebornymi gombikmi;
¢ biela kosela WUKEF;

¢ ¢ervena kravata WUKEF;

e svetlo-sivé nohavice;

e Cierne ponozky;

« ¢ierne tenisky/topanky.

4.3 Pri rozhodovani na tatami nie je dovolené nosit hodinky, naramky, pera, mobilné telefony, odznaky
alebo iné predmety, ktoré by mohli spdsobit zranenie.

Oblecenie pretekarov
4.4 Vsetci pretekari musia nosit Cisté biele Karate-Gi.
4.5 Nasivka oznacenia krajiny je povolena (maximalne 10 Stvorcovych centimetrov na pravom rukave), logo

federdcie na lavej strane hrudnika (obr.1) a len jedno sponzorské logo na zadnej strane kimona v hornej
Casti. Musi byt vo vyske ramien a merat maximalne 30 x 15 cm (obr.2)
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4.6 Kabat Karate-Gi musi byt stiahnuty v drieku opaskom, ktory musi mat taku dizku, aby zakryl boky, ale
jeho dlZzka nepresahovala kolena.

4.7 Opasok musi byt o celkovej dizke, ktora ponechdva asi 15 aZ 30 cm extra dizku na oboch koncoch
po tom, ¢o bol spravne zviazany okolo pasa, ale nepresahuje kolena.

4,8 Rukavy kabatu musia byt dlhé najmenej do polovice predlaktia, avsak nie dlhsie ako po zapastie. Konce
nesmu byt zrolované.

4,9 Nohavice musia byt dostatocne dlhé, aby zakryli dve tretiny lytka a nesmu presahovat ¢lenky. Nohavice
nesmu byt zrolované.

4.10 Moslimské Zeny mo6zu pouzivat bielu Satku alebo ¢ador.




4.11 Vyluéne v Zeny/dievcatd mozu nosit Cisté biele tricko pod kabat Karate-Gi.

4.12 V kata sutazi sutaZiaci musia nosit pas farby prislichajicej oficidlne pridelenému technickému stupriu
v karate.

4.13 Sutaziaci moze sutazit iba v jednom Kata style.

4.14 V zapasoch Kumite a pri “Vlajkovom rozhodovani kata” musia sutaZiaci za ucelom ich identifikacie
nosit ¢erveny / biely opasok, ktorym nahradi opasok technického stupra v karate.

4.15 Ak sa pretekdr dostavi na zapas nevhodne obleceny, rozhodca mu poskytne 1 minutu na prezlecenie
sa (upravenie sa) v sulade s pravidlami WUKF. Ak po uplynuti tejto doby (1 minuta) sutaZiaci nie je
schopny upravit sa v sulade s pravidlami WUKF, nasleduje rozhodnutie rozhodcu pre tohto sutaZiaceho a
to Kiken (diskvalifikacia). Kau¢ je zodpovedny za to, aby bol sutaZiaci vhodne oble¢eny na sutaz.
Kaucovska rovnosata

4.16 V priebehu sutaZe musia mat vSetci kaucovia oblecené narodné teplaky (alebo nohavice a polokoselu
s kratkym rukdavom) s registracnou kartou kauca s nazvom krajiny alebo federacie, ktord je platna len s

peciatkou.

4.16. 1 Kaucovia musia odovzdat svoju registracnu kartu na rozhodcovsky stolik pred tym, nez zaujmu
svoju poziciu na stolicke pre kaucov.

4.17 Kaucom nie je povolené, aby asistovali sitaZiacim pri obliekani sa alebo prispésobovali Karate-Gi
alebo iné oblecenie v priebehu sutaze.

4.17.1 Kaucovia, ktori si nevhodne oble¢eni, maju 1 mindtu na Upravu.

4.18 WUKF funkcionari alebo riaditel sitaZe mozu vyludit akykolvek personal alebo pretekara, ktory sa
nespravaju alebo nie su obleceni v sulade s tymito pravidlami.

Clanok 5: CHRANICE, VYSTROJ A PREZENTACIA
CHRANICE
Vo WUKF sutaZiach mozno pouZit nasledovné chranice:

5.1. Rukavice bez prstov: biela pre Shiro, ¢ervena pre Aka, zodpovedajuce ich kumite opaskom pre aktudlne
kolo.

5.1.1 Specidlne rukavice moino nosit po schvaleni WUKF-DC.

5.2 Chranice zubov musia byt v jednofarebné, okrem Cervenej. SutaZiaci, ktori nemo6zu pouzivat chranic
zubov, musia o tom predloZit lekarske potvrdenie, preco ho nemoézu nosit.

5.3 Suspenzory sa musia nosit oblecené pod Karate-Gi.
5.4 Chranice hrudnika (pre Zenské kumite) musia byt biele / bezfarebné.

5.5 Helma a chranic hrudnika (pre deti Nihon Kumite) musia byt biele alebo ¢ervené/biele (odporucané),
zodpovedajuce ich kumite pasu pre dané kolo.




5.6 V3etky chranic¢e musia byt schvilené WUKF-DC. Nasledujuce pravidla upravuju pouzivanie chranic¢ov
nasledovne:

5.7 Povinné chrdnice:

* Rukavice bez prstov (Sanbon a Ippon kumite — $pecialne pre Ippon Shobu)
e Chranic zubov (Sanbon Kumite)

e Suspenzory (Muzi od 13 rokov - Sanbon a Ippon Kumite)

e Chrénice hrudnika (Deti do 12 rokov a Kumite Zeny)

e Helma (Nihon / deti Kumite)

5.8 Povolené chranice:

Chranice zubov (Ippon a Nihon Kumite)

Suspenzor (Nihon Kumite)

Chranice holeni (Sanbon kumite.)

Makké /vode priepustné kontaktné Sosovky alebo Specidlne okuliare alebo iné 3pecidlne
pomdocky odporucané WUKF lekarskou komisiou moZu byt nosené na vlastné riziko sutaziaceho
s predchadzajucim schvalenim WUKF-ExCom.

5.9 Zakazané chranice :

e Okuliare (zo skla alebo z tvrdého plastu) pre kumite.
e Chrénice holeni pre Ippon kumite.

e Chranice priehlavkov.

NECHTY, KOVOVE PREDMETY, VLASY A BANDAZE

5.10 V3etci pretekari su povinni mat svoje nechty na rukach a na nohach kratke a nesmu nosit kovové
predmety, ktorymi by mohli spdsobit zranenie sebe alebo svojim stiperom.

5.11 KaZdy pretekar musi mat ¢isté a upravené vlasy na takd dizku, aby nebranili hladkému priebehu
zapasu.

5.12 Zeny moZu nosit nendpadné sponky do vlasov (nie kovové) pocas Kata sutaze.

5.13 SutaZiaci nesmu nosit Ziadne bandaZe alebo pomocky, s vynimkou tych, ktoré maju povolené
lekdrom sutaze.

5.14 SutaZiaci nesmu nosit Hachimaki (Celenku), amulety alebo naramky.
5.15 Ak sutaZiaci pride na zapasisko ustrojeny v rozpore s vysSie uvedenymi pravidlami, rozhodca mu
poskytne 1 minutu na ustrojenie v sulade s pravidlami WUKF. V opac¢nom pripade rozhodne udelenim

Kiken tomuto sutaZziacemu. Kauc sutaZiaceho je zodpovedny za to, aby pretekdr nastupoval na sutaz
ustrojeny v sulade s pravidlami.

Clanok 6: Rozmery zapasiska
6.1 Tatami su povinné.

6.2 Kumite: Velkost zapasiska je v zasade 8 x 8 metrov pre kadetov, juniorov, seniorov a veteranov a
minimalne 6 x 6 metrov pre deti. Musi byt vytvoreny bezpecnostny priestor okolo zapasiska v Sirke 1 meter.

6.3 Kata: Velkost plochy musi byt dostatocne velka, aby Ucastnici boli schopni predviest Kata bez
akychkolvek prekazok.




SAFETY SPACE

Clanok 7: VYBAVENIE NA SUTATE

7.1 Vybavenie na sutaZe je zabezpecdené usporiadatelom sutaZe a WUKF.

Druh a mnoZstvo pomocok:

7.2 Zastavky Cervena / biela: (minimalne 5 na zapasisko).

7.3 Cisla na kata: (aspofi 5 na zapasisko).

7.4 Zdznamové zariadenia: (vysledkové listiny a zaznamové harky, pera, kalkulacky, atd")

7.5 Opasky Cervené / biele.

7.6 PocitaCovy systém WUKEF je povinny. Usporiadatelia sutaZe zabezpecia, aby bol bezpecne prepraveny a
spravne pouzivany.

7.7 Pistalky, zvonceky a gongy na oznamenie ¢asovych signalov.

Clanok 8: Protesty proti rozhodnutiu a ndpravy rozhodnutia

8.1 SutaZiaci nemo6Ze osobne podat protest proti rozhodnutiu rozhodcov.

8.2 lba kauc timu moZe podat protest proti rozhodnutiu a to hlavnhému rozhodcovi tatami. Protest sa
podava v pripade, Ze rozhodnutie dané hlavnhym rozhodcom a/alebo rohovymi sudcami je v rozpore s
pravidlami zdpasu alebo pravidlami rozhodovania. AvSak kaucovia by nemali prerusit pracu panela

rozhodcov v snahe potvrdit zoznamy Gcasti alebo inych dokumentov, Ziadat o vysvetlenie, atd.

8.2.1 Kau¢ mozZe podat protest v pisomnej forme WUKF — Rozhodcovskej komisii (Refcom).

POSTUP PODANIA PROTESTU




8.3 Kauc¢ oznami hlavnému rozhodcovi, Ze ma v imysle podat oficidlny protest, hned ako je
zapas ukonceny.

8.4 Hlavny rozhodca tatami zastavi celé kolo a bude o tom informovat rozhodcovsku komisiu.

8.5 Predtym ako kauc poda oficidlny protest, musi zaplatit poplatok pokladnikovi WUKF za podanie
protestu. Poplatok bude vrateny v pripade, Ze je protest opravneny a uznany.

8.6 Kau¢ vyplni "TLACIVO PROTESTU" a odovzdd ho hlavnému rozhodcovi, ktory ho posunie
rozhodcovskej komisii.

8.7 Rozhodcovska komisia preskima staZnost a dokazy, ktoré ho podporuju a mbze poziadat o vysvetlenie
hlavného rozhodcu, rozhodcu a/ alebo sudcov, zapisovatelov.

8.8 Ak sa zisti, Ze rozhodnutie je zjavne v rozpore s pravidlami, neprimerané, moze byt poZadované,
aby rozhodcovia prehodnotili svoje rozhodnutie a urobili napravu.

8,9 Kauc je ten, ktory je zodpovedny za predloZenie dbékazov k protestu.

8.10 WUKF rozhodcovska komisia, po schvaleni zo strany WUKF-DC, bude informovat o kone¢nom
rozhodnuti hlavného rozhodcu tatami. Tento informuje kauca o kone¢nom rozhodnuti.

8.11 Rozhodcovska komisia mbze sankcionovat rozhodcu/-ov, ktori spdsobili protest.
8.12 Kau¢ mbze upozornit hlavného rozhodcu tatami na vsetky administrativne chyby ihned' po ich zisteni.

8.13 Aby sa zniZilo riziko akychkolvek chyb, vitaz kaZdého zapasu musi potvrdit svoje meno rozhodcom
pred opustenim zapasiska.

8.14 Videozaznam je akceptovany len v pripade, Ze je zretelny, jasny a doveryhodny.

CLANOK 9: DALSIE ZALEZITOSTI

9.1V pripade, Ze urcita situacia nie je ustanovena v tychto pravidlach alebo v pripade, ked' existuje
pochybnost o uplatnitelnosti tychto pravidiel na danu situaciu, rieSenie pre Specifickl situdciu
interne rozhoduje rozhodcovskd komisia.

9.1.1 Rozhodnutie musi byt schvalené WUKF rozhodcovskou komisiou a WUKF DC. Vsetci funkcionari su
o tomto rozhodnuti informovani a je vydané verejné oznamenie.

9.2 Vsetci Karate-ka, vratane pretekarov, kaucov, manaZérov alebo kohokolvek spojeného so
sutaZiacim, rozhodcov ¢i inych funkcionarov, musia dodrZiavat Karate-do idedly a dobré mravy,
uprimnost, Usilie, etiketu a sebaovladanie.

9.3 Akékolvek spravanie kaucov, manaZzZérov alebo kohokolvek spojeného so sutaZiacimi, ktoré by mohlo
poskodit dobré meno Karate, méze mat za nasledok uloZenia sankcie alebo vylucenia sutaziaceho a /
alebo druzstva.




Cast 2: PRAVIDLA HODNOTENIA

Clanok 1: Vieobecné ustanovenia

1.1 V3etky Cinnosti rozhodcov su v sulade s pravidlami WUKF a su koordinované WUKF Rozhodcovskou
komisiou (WUKF-Refcom). WUKF-Refcom. sa sklada z nepdrneho poctu ¢lenov (3, 5, 7 atd.) a na jej Cele
stoji prezident / predseda WUKF Rozhodcovskej komisie.

1.1.1 V nepritomnosti prezidenta / predsedu Rozhodcovskej komisie, viceprezident prebera vsetky prava
a povinnosti.

1.2 Pred kaZzdym turnajom, na registracii, sa vSetci rozhodcovia musia rozhodnut, ktory Kumite systém chcu
rozhodovat- Shobu Ippon alebo Shobu Sanbon.

1.3 V3etci rozhodcovia sa musia rozhodnut, ¢i budd sdtaZiacim alebo rozhodcom na danom turnaji.
Nem®&zZu sutazit a zaroven rozhodovat na tom istom turnaji.

1.3.1 Vynimka: SutaZiaci v kategorii Veterani mozu rozhodovat v tej istej sutazi, avsak aZ po tom, ako ich
kategoria veteranov skoncila.

1.4 Rozhodcovia - centrdlni, rohovi aj zrkadlovi - a arbiter (Kansa) musia odstupit z rozhodovania zapasu
kumite, pokial by mali rozhodovat sutaziacemu z viastnej federacie alebo krajiny. Musia informovat o tejto
situacii hlavného rozhodcu tatami. V zavislosti od moznosti, hlavny rozhodca nahradi rozhodcu inym
neutralnym (ak je to mozné) alebo rozhodne o ponechani tohto rozhodcu.

Kapitola 1: PANEL ROZHODCOV

Zabezpecuju objektivne a nestranné aplikovanie tychto pravidiel na tatami pocas celej sutaZe.

Panel rozhodcov sa sklada z: centralneho rozhodcu (SUSHIN), zrkadlového sudcu (FUKUSHIN), arbitra
(KANSA) alebo rohovych sudcov. Personal za stolom sa skladd z: sudcu/ rozhodcu dozerajiceho na
spravny zapis (Jury table judge), zapisovatela skére, Casomeraca, a oznamovatela.

Clanok 1: VYMENOVANIE

1.1 Predseda rozhodcovskej komisie je menovany WUKF riadiacim vyborom (WUKF-DC).

1.2 ZloZenie rozhodcovskej komisie navrhne predseda rozhodcovskej komisie a predlozi ho WUKF-DC na
schvdlenie.

1.3 Hlavny rozhodca a rozhodcovia pre kaZzdé tatami si menovani predsedom rozhodcovskej komisie.

1.4 Centralny rozhodca (SUSHIN), zrkadlovy sudca (FUKUSHIN), arbiter (KANSA), rohovi sudcovia su
menovani hlavnym rozhodcom z panela rozhodcov pred alebo pocas kaZdého zapasu.

1.5 Zapisovatelia pri stoliku zapasiska si menovani organizdtorom sutaZze / WUKF usporiadateflom a musia
byt schvaleni WUKF-DC.




Clanok 2: Vieobecné povinnosti rozhodcov a sudcov

Hlavny rozhodca tatami, rozhodca (SUSHIN), zrkadlovy sudca (FUKUSHIN), arbiter (KANSA),
rohovi sudcovia a “jury table judge” maju tieto povinnosti:

2.1. Naudit sa a poznat WUKF pravidla sutaZe Karate.

2.2 Byt objektivni, nestranni a spravodlivi.

2.3 Ukazat respekt a porozumenie.

2.4 Mat objektivne a jasné kritéria hodnotenia.

2.5 Musia sa spravat déstojne a preukazat Uctu k sutaZiacim a k ostatnym funkcionarom.

2.6 Ich pohyb pocas zapasu musi byt energicky, agilny, kultivovany, rychly, isty a presny, hodnotny a
patricny k WUKF pravidlam.

2.7 Musia sa plne sustredit na zapas, hodnotit kaZzdého sutaZiaceho pozorne a posudit spravne kazdu
akciu pretekara.

2.8 Pocas zapasu nesmu hovorit s nikym inym ako s hlavhym rozhodcom, ostatnymi rozhodcami,
pretekarmi a s WUKF Rozhodcovskou komisiou.

Clanok 3: Zodpovednost a povinnosti hlavného rozhodcu

3.1 Hlavny rozhodca organizuje, koordinuje a dohliada na priebeh stitaze na pridelenom tatami.
3.2 Nesie koneénu zodpovednost pri rozhodovani.

3.3 Je zodpovedny za to, Ze zapasy / sutaz prebieha v sulade s platnymi pravidlami sitaZe a v pripade,
Ze dojde k akejkolvek nezvycajnej udalosti, je povinny rozhodnut na zaklade tychto platnych pravidiel.

3.4 Hlavny rozhodca moOZe zastavit zdpas a moéZe poziadat panel rozhodcov, aby preskumali
administrativne chyby alebo rozhodnutie, ktoré je v rozpore s tymito pravidlami.

3,5 Radi a vedie rozhodcov.

3.6 Urcuje centrdlneho rozhodcu (SUSHIN), zrkadlového sudcu (FUKUSHIN), arbitra (KANSA) alebo
rohovych sudcov pred kaZdym zdpasom.

3.7 Ak je nevyhnutné vymenit akéhokolvek z nich pocas zapasu, hlavny rozhodca moze zastavit zapas
a rozhodcu / sudcu vymenit bez zbyto¢ného zdrZania.

3.8 Hlavny rozhodca je podriadeny WUKF Rozhodcovskej komisii.

3.9 Nemoze ovplyviiovat hodnotenia rozhodcov, ale mdzZe zasiahnut v pripade, Ze ich hodnotenie,
rozhodnutie nie je v sulade s tymito pravidlami.

3,10 Pripravuje dennu pisomnu spravu o rozhodcoch a incidentoch na svojom tatami (ak sa nejaké stali).




Clanok 4: Prava a povinnosti centralneho rozhodcu (SUSHIN)

Rozhodca je
opravneny:

4.1 Riadit zapas, vratane zahdjenia a
ukoncenia.

4.2 \Vyhlasovat rozhodnutie Panela
rozhodcov.

4.3 Ak je to potrebné, vysvetlit dovody, za ktorych doslo k
rozhodnutiu.

4.4 Upozornovat na fauly a udelovat varovania (pred, pocas a po
zapase).

4.5 Prijat iné disciplinarne opatrenia (napr. nepripustit/vylGcit
sutaziaceho).

4.6 Ziadat o nazor a informacie od zrkadlového sudcu, arbitra a/alebo rohového
sudcu.

4.7Rozhodnut o vitazstve na zaklade vadésiny zucastnenych
rozhodcov.

4.8Predlzit
zapas.

4.9 Konzultovat rozhodnutie s hlavnhym rozhodcom vidy, ked ma pochybnosti spravne
rozhodndut.

Clanok 5: Prava a povinnosti zrkadlového sudcu (FUKUSHIN), rohového sudcu a
arbitra
(KANSA)

5.1Pomahat, asistovat a poskytovat nazor
rozhodcovi.

5.2Vyuzit svoje pravo hlasu na rozhodnutie v
zapase.

5.3Hodnotit vykon
sutaZiacich.

5.4 Zrkadlovi alebo rohovi sudcovia musia starostlivo sledovat vykon pretekarov v rdmci svojho
zorného pola. OkamiZite musia signalizovat svoj nazor na priebeh a vyvoj zapasu hlavnému
rozhodcovi pomocou ruk, vlajky, pistalky, ak:

5.4.1 spozoruju Uraz alebo nevolnost sutaZiaceho skér, ako to zaregistruje hlavny
rozhodca,




5.4.2spozoruju akciu, ktord méze byt ohodnotend ako Ippon alebo
Waza-Ari,

5.4.3 spozoruju, Ze pretekar hodla previest alebo vykonat zakazanu techniku a/alebo
konanie,

5.4.4 spozoruju, Ze jeden alebo obaja sutaziaci vystupili zo
zapasiska,

5.4.5 v inych pripadoch, kedy to povazuju za doblezité, aby upozornili
rozhodcu.

5.5 KaZdy sudca je povinny priebeZne hodnotit relativhu dokonalost $portového majstrovstva
karate pretekarom a vyjadrit svoj nazor nezavisle a predpisanym spdsobom.

Arbiter (KANSA):

5.6 Je zodpovedny za oficialny vysledok
zapasu.

5.7 Musi dodrZiavat bodové hodnotenia pre jednotlivé kola, spravne zapisovat hodnotenia a
tresty. Oficialny zapis zapasov bude pripojeny k zoznamu prislusného kola.

5.8 Sustreduje sa na zapas a povie svoj nazor len vtedy, ak ho o to rozhodca poziada.
5.9 Kontroluje a overuje zapis na stoliku zapisovatelov. (body a penalizacie).

5.10 Oznamuje Atoshi baraku piStalkou alebo Ustne v pripade, Ze rozhodca nepocul signal
od stolika zapisovatelov.

5.11 Overi pritomnost sutaZiacich podla zoznamu prislusného kola, skor ako je kolo zahajené.

5.12 Informuje hlavného rozhodcu v pripade akychkolvek disciplindrnych problémov.

Clanok 6: Prava a povinnosti rozhodcu na stoliku zapisovatelov
(JURY TABLE JUDGE —rozhodca na stoliku zapisovatelov, zapisovatel skdre, casomerac, a hlasatel)

6.1 Jury table judge musi byt kvalifikovana osoba s dobrou znalostou WUKF pravidiel.

6.2 Jury table judge ozndmi meno kazdého sutaZiaceho pre kazdy zdpas a uistuje sa, Ze je na
tatami spravny pretekar.

6.3 Pocas kazdého zapasu jury table judge zapisuje a registruje bodové ohodnotenie kazdého
sutaziaceho,
varovanie a tresty dané kaZzdému sutaZiacemu, vedie presné zaznamy o dobe trvania zapasu, atd.




6.4 Musi pripojit "Zoznam zraneni" k zoznamu prislusného kola a skontrolovat ich pocas kazdého
kola.

Kapitola 2: Terminoldgia a gesta

Clanok 1: Vyznam pouzivanych pojmov a gest (prikazy, tresty, oznamenia)
pouzivanych pocas zdpasu kumite je nasledovné:

1. SHOBU (Sanbon / Nihon / Ippon) HAJIME: Zahajenie zapasu. Rozhodca stoji na oficidlnej Ciare.

2. SHOBU HAJIME: Zahajenie predizenia zapasu. Rozhodca stoji na oficialnej &iare.

3. ATOSHI BARAKU: Do konca zdpasu ostava 30 sekund. Zvukovy signdl je vydany casomeracom
30 sekund pred skuto¢nym ukonceni zapasu.

4. YAME: Docasné preru$enie zapasu. Rozhodca sekne dole jednou rukou. Casomera¢ zastavi
stopky/cas.

5. TSUZUKETE: Pokracujte v zapase. Pokracovanie zapasu, udelené po nepovolenom preruseni,
ktoré sa
vyskytlo.

6. TSUZUKETE HAJIME: Znovuzahdjenie zapasu. Rozhodca stoji na oficidlnej Ciare, ustupuje do
Zenkutsu-Dachi a spoji dlane smerom k sebe.

7. SOREMADE: Koniec zapasu — uplynul ¢as. Rozhodca Celne ukaze dlanou jednej ruky otolenej
dopredu
medzi sutaZiacimi s vystretou rukou.

8. MOTONOICHI: Pévodna pozicia. SutaZiaci a rozhodcovia sa vratia na svoju Startovaciu Ciaru.
9. SHUGO: Zvolanie rozhodcov. Rozhodca kyvne jednou rukou na rozhodcov.

10. HANTEIL: Rozhodnutie. Rozhodca Ziada rozhodnutie od rozhodcov pisknutim na pistalku a
rozhodcovia vyjadria svoje rozhodnutie rukami alebo vlajkovym signalom.

11. IPPON: Dva bod. Rozhodca zdvihne paZu vyssie ako ramena vodi prislusnému sutaziacemu.

12.WAZA-ARI: Jeden bod. Rozhodca ukdZe paZou mierne smerom nadol na stranu prislusného
sutaZziaceho.

13. AWASETE IPPON: Dve Waza-Ari uznané ako jeden Ippon.

14. AIUCHI: Simultanna akcia. Neudeleny bod. Rozhodca dava paste dohromady v prednej Casti
svojho
hrudnika.

15. HIKIWAKE: Remiza. Rozhodca rozpazi oboma rukami na stranu mierne smerom nadol a dlanami
nahor.




16. AKA (SHIRO) NO KACHI: Vitazstvo ¢erveného (bieleho). Rozhodca Sikmo zdvihne ruku na
strane vitaza.

17. ENCHO-SEN: Predizenie zapasu. Hlavny rozhodca predizi zapas povelom "Shobu Hajime".

18. TORIMASEN: Nebodovana technika. Signal je totozny ako pre Hikiwake, ale otocenie dlani
smeruje nadol.

19. ATENAI: Osobné varovanie. Rozhodca zdvihne jednu ruku v past prekrytd druhou rukou na
urovni hrudnika a poukdZe na supera.

20. CHUL: Oficialne varovanie. Rozhodca poukdze ukazovakom na hrud supera pod uhlom 45
stupriov.

21. HANSOKU: Trest / Diskvalifikacia. Rozhodca poukdZe ukazovdakom na tvar sutaZiaceho a
oznami vitazstvo pre supera.

22. JOGAI: Vystupenie zo zdapasiska. Rozhodca ukdzZe ukazovakom pod uhlom 45 stupriov do
priestoru hranice zapasiska na strane supera.

23. UKEIMASU: Technika blokovana. Otvorena ruka sa dotyka lakta naprotivnej paze.

24. NUKETE IMASU: Technika mimo supera. Zatvorenad ruka kriZuje popred telo.

25. YOWAI: Technika prilis slaba. Otvorena ruka smeruje zostupne nadol.

26. HAYAI: Rychlejsi/ prvy, kto zabodoval. Otvorena ruka sa prstami dotyka dlane druhej ruky.

27. MAAI: 7I4 vzdialenost. Obe ruky su zdvihnuté otvorené a rovnobeZne s podlahou otocené proti
sebe.

28. MUBOBI: Upozornenie pre nedostatok ohladu na vlastni bezpeénost. Rozhodca poukaZze
jednym ukazovakom do vzduchu pod uhlom 60 stupriov na stranu vinnika.

29. KIKEN: Vzdanie sa /vypovedanie zo zapasu. Rozhodca ukdZe ukazovakom k noham sutaziaceho.

30. SHIKAKKU: Diskvalifikacia. Rozhodca ukdZe najprv ukazovdakom na tvar stpera, potom Sikmo
zhora a zozadu a mimo tatami.




CLANOK 2: CENTRALNY ROZHODCA - GESTA MUSIA BYT JASNE A DOSTATOCNE VYRAZNE (Obr.4)

Mubobi

Shobu Hajime

;

Yame

Nukete Imasu

Jogai Atenai(Shiro) Waza Ari

Hayai Yowai Maai

Tzutzukete Hajime

Waza Ari

Uke Imasu Aiuchi




Obr.4

CLANOK 3: ZRKADLOVY SUDCA - gesta musia byt kratke, rychle, taktné a zdvorilé (obr.5)

sa i i Q
Ippon Waza Ari Atenai
Yowai Maai Nukete Imasu

Uke Imasu Mubobi Jogai




CLANOK 4: SIGNALY

Signaly su robené zastavkami a / alebo piStalkou

4.1 ROHOVY SUDCA pre KUMITE IPPON (Obr.6):

Ippon ] I Waza Ari ] I Torimasen I I
Aiuchi l i Uke lmasui ' Nukete Imasu i l

Mienai 1 | MaaiI i Jogai 1 I
Atenai ] I Chui :i I Hansoku

Obr.6

4.2 Signaly rozhodcov pre zapas KATA (Obr. 7)

A \

The signal for HIKIWAKE The signal for No Kachi
Obr.7
4.3 Signaly pistalky pouzivané rozhodcom maju nasledujuci vyznam:

a) Dlhy/normalny + kratky/silny = Hantei.

b)Kratky/silny = prikaz k spusteniu zastavok alebo Cisiel.




Kapitola 3: ROZHODNUTIA

3.1 Ak d6jde k rozdielnemu nazoru medzi rozhodcom a sudcom o danej, moéze sudca v sucinnosti s
ostatnymi sudcami oponovat nazoru rozhodcu. Konec¢né rozhodnutie bude urobené na zaklade
vacsiny hlasov.

3.2 Vo vietkych pripadoch, kedy pocas kola, kedy nespravny sutaZiaci zaujima miesto iného sutaziaceho (z
dovodu prilis velkého hluku, nespravne ozndmenia, nepozornosti sutaZiacich, atd.), vysledok tohto zapasu
bude zruseny - anulovany. Kolo sa restartuje od okamihu, kde nastala chyba a bude zahfnat iba sutaZiacich
ovplyvnenych omylom. Avsak, ak je kolo dokoncené, vysledky sa nedaju zmenit.

3.3 Ak rozhodca rozhodne na zaklade signdlov danych rozhodcami, rozhodnutie bude udelené podla
tabulky podla Obr. 8

3.4 Rozhodovacia tabulka
OO0 XMienai..cooeeeevvuerenennns SHIRO / AKA NO KACHI alebo HIKIWAKE
V pripade, Ze dvaja rohovi sudcovia davaju bod pre SHIRO (AKA), jeden rohovy sudca nedd Ziaden bod a

dalsi ukazuje Mienai, centralny rozhodca musi konzultovat s dvoma rohovymi rozhodcami, ktori davaju
bod. Potom musi znova poZiadat o ich rozhodnutie. Potom rozhodca udeluje kone¢né rozhodnutie.

ONONONS ® ® ® O
ONONON | ® ® ® O
O O O X - ® ® ® X
OO ® X ® ® O X
O O X X ® ® X X
HIKIWAKE SHIRO/IAKA NO KACHI or HIKIWAKE
X X X X OO0 e e
O X X X

@ X X X

O ® X X

Obr. 8

3.5 Ak rozhodca a “zrkadlovy” rozhodca nie su jednotni o udeleni bodu alebo trestu, rozhodca sa musi
spytat arbitra (Kansa) na jeho nazor. Konecné rozhodnutie bude urobené zaklade vacsiny hlasov.

3.6 Zale zitosti tykajuce sa hodnotenia, posudenia, rozhodnutia, ktoré nie su predpisané v tychto pravidlach
musia byt prejednané medzi rozhodcom a sudcov a rozhodnutie musi byt postipené hlavnému rozhodcovi

d Na WURKF-T0ZNOACOVSKe] Komisil na schvalenlie. VsetCl UCastniCl budu intormovani o tychto roZznodanutiachn




a bude vydané oznamenie.

CAST 3: PRAVIDLA KUMITE

Vseobecné ustanovenia

CLANOK 1: ZAHAJENIE — PRERUSENIE — UKONCENIE KUMITE ZAPASU

1.1.Na zadiatku kola sa pretekari musia zoradit na Ciaru. Ak niektory z nich chyba, vyhlasi sa dvakrat
mikrofénom. Ak sa ani potom nedostavi, bude vyhlaseny za KIKEN.

1.2. Zahdjenie
Na zaciatku zapasu kumite panel rozhodcov stoji za hranicou zdpasiska z vonkajsej strany. Po vykonani

oficialnych pozdravov medzi pretekarmi, funkcionarmi/ publikom a panelom rozhodcov ( Shomen ni Rei —
Otagai ni rei) rozhodca urobi krok dozadu, vsSetci sudcovia sa otocia k nemu a navzajom sa pozdravia. Po
pozdravoch rozhodca vyzve sudcu a arbitra , pri Sanbon Shobu — zrkadlovy systém alebo 4 rohovych
rozhodcov v Shobu IPPON ,, zastavkovy systém®, aby zaujali svoje miesta (mimo zapasiska ako je ukazané
na obrdazku ¢. 9.)

\ V| P P
: 7 » Zrkadlovy systém
% , ---» 5rozhodcov

\\ II
AY 7
AY 1

AY 7
AY Vi
AY 7
AY ol
AY Vi
A lf
AY 1
A\ /
AY 4
AY 1
"0 @ l. D REET
arbiter

Na povel Nakae alebo Motonoichi” panel rozhodcov a pretekari vstupia do zapasiska. Zapas bude zahajeny
oznamenim rozhodcu Shobu Sanbon / Nihon /lppon Hajime”.

1.3. Docasné preruSenie zdpasu
Oznamenim /zvolanim ,YAME“/ rozhodca docasne zastavi zapas a to je pokyn pre pretekarov , aby sa vratili

na ich pociato¢né/ zakladné pozicie. Pre pokracovanie zapasu rozhodca oznami , Tsuzukete HAJIME“.

1.3.1. ATOSHI BARAKU
Casomerac da jednym zvukovym znamenim prostrednictvom gongu, bzuciaka alebo pistalky signal
znamenajuci Atoshi baraku, Ze do konca zépasu zostava 30 sekund.

1.4. UKONCENIE KUMITE ZAPASU

Ked' uplynie stanoveny ¢as, €asomera¢ dvomi zvukovymi znameniami pomocou gongu, bzuciaka alebo
pistalky da signal, Ze uplynul stanoveny cas. Po zastaveni zapasu (YAME) rozhodca ukonci zapas
oznamenim ,Soremade”. Potom skontroluje u arbitra alebo u stolika zapisovatelov udelené skére

a napominania a potom oznami verdikt / rozhodnutie/. Po vykonani oficidlnych pozdravov medzi
pretekarmi, funkcionarmi/ publikom a panelom rozhodcov ( Shomen ni Rei — Otagai ni rei) sa povaZuje
zapas za ukoncéeny.

CLANOK 2: KRITERIA PRE UDELENIE IPPON A WAZA -ARI
2.1. IPPON je udeleny, ked Cistd a silna technika, ktord je uznana ako rozhodujuca, je zasadend na uznanu




zasahovu plochu pri splneni nasledujucich podmienok:

- dobra forma, prevedenie (technika, synchronizacia, postoj a rovnovaha );
- silna technika / kime;

- dobry postoj osobny (rozumej bojovy duch odhodlanie...);

- zanshin;

- spravne nacasovanie;

- spravna vzdialenost.

2.2. U&inna technika prevedend pri dodrzani tychto podmienok bude vyhodnotena ako IPPON:
2.2.1. ked'je utok vykonany v perfektnom nacasovani, ked' sa protivnik pohol proti uto¢nikovi;
2.2.2. ked'je utok vykonany okamzite, €o protivnik stratil rovnovahu po utoku supera;

2.2.3. ked'sa pouzije kombinacia za sebou nasledujucich uspe$nych a ucinnych utokov;

2.2.4. pri pouziti kombindcie tzuki a geri technik;

2.2.5 pri pouziti tzuki, geri a nage technik (podrazacich);

2.2.6.ked super strati bojového ducha a otoci sa chrbtom k utocénikovi;

2.2.7. ucinny utok vykonany na nechranenu cast tela supera;

2.2.8. spravna Jodan geri technika.

2.3. WAZA-ARI sa udeluje za techniku skoro porovnatelnd s takymi, ktoré su potrebné na ziskanie IPPON.
Panel rozhodcov musi v prvom rade hladat moznost udelenia IPPON a aZ potom udeluje WAZA-ARI.

2.4. ozndmenie o udeleni skore (bodu)
Rozhodca oznami udelenie skére (skdrovanie) nasledujiucim sposobom: kto skdroval, do akej vysky tela,
akou technikou a udelené skére. (napr. Aka/Shiro...Jodan/Chudan.... Tsuki/geri/Uchi... . Waza-Ari/ lppopn).

CLANOK 3: VIiTAZSTVO ALEBO PORATKA Bude
udelené na zaklade :
1. Vitazstvo dosiahnutim skére Ippon/Sanbon;
2. Vitazstvo rozhodnutim ( Hantei );
3. Porazka v dosledku faulu, diskvalifikacia ( Hansoku );
4. Pordzka v dosledku odstupenia ( KIKEN ).

3.1. vitazstvo dosiahnutim skére Ippon alebo Sanbon
Pretekadr, ktory prvy dosiahne skére jeden Ippon ( alebo dve Waza-Ari) pri Shobu Ippon alebo 3 Ippony
(alebo 6 Waza-Ari alebo ich kombinaciou ) pri Shobu Sanbon bude vyhlaseny za vitaza.

3.1. Vitazstvo rozhodnutim (Hantei)

Ak sa nedosiahne skére Ippon/Sanbon, alebo ak ned6jde k poraZke v dosledku diskvalifikacie (Hansoku)
alebo odstupenim (Kiken) pocas predpisaného trvania zapasu vyhlasuje sa Hantei — rozhodnutie na zaklade
nasledujucich hladisk:

3.2.2 v pripade , Ze pretekar dosiahol pocas zdpasu o jedno Waza-Ari viac ako jeho super, musi

byt automaticky vyhlaseny za vitaza

3.2.3 v pripade, Ze pretekar dosiahol aspon o jedno Waza-Ari viac a zdroven o jedno Chui viac ako jeho
super musi byt vyhlasené Hantei. Vysledné rozhodnutie méze byt len Kachi - vitazstvo pre pretekara

s jednym Waza-Ari navyse alebo Hikiwake — remiza.

3.2.4. ked rozhodca vyhlasi Hantei, kazdy sudca musi vyjadrit svoj ndzor predpisanym spésobom.

V pripade rozdielu medzi nazorom rozhodcu a sudcov, méze sudca v sucéinnosti s ostatnymi sudcami
oponovat verdiktu rozhodcu. Konec¢né rozhodnutie sa vykona na zaklade vacsiny.

3.2.5 vyhlasenie HANTEI:




Pri vyhlasovani Hantei centrdlny rozhodca stoji pri Ciare vo vnutri zapasiska. Zvola ,HANTEI” a sucasne so
vSetkymi ostatnymi sudcami na signal pistalky zdvihne ruku smerom k pretekarovi, ktorého preferuje alebo
prekrizi ruky pred hlavou pri remize. Po prevereni vysledkov hlasovania vstlpi do zapasiska a vyhl3si
rozhodnutie — verdikt.

3.2.6. KRITERIA PRE HANTEI

- Ci bolo udelené Waza-Ari alebo Ippon;

- Ci boli udelené napominania;

- pocet opusteni zapasiska;

- porovnat Uroven nasadenia a pristupu k zapasu;
- na zaklade obratnosti a Sikovnosti;

- uroven sily, energie , bojového ducha;

- pocet vykonanych utokov;

- porovnanim kvality pouZivanej taktiky;

- fair play.

3.3 PREHRA V DOSLEDKU FAULU — DISKVALIFI KACIA (HANSOKU )

Ak pretekar vykona akt spadajuci do niektorého z nasledujucich pripadov, rozhodca vyhlasi jeho pordzku
v dosledku porusenia pravidiel.

3.3.1. V pripade, Ze pretekdr uz bol raz napominany, zopakuje podobné konanie alebo vykond akciu,
ktorou porusi pravidla, rozhodca mdze vyhlasit jeho porazku spocitanim penalizacii, ktoré dostal.

3.3.2. Neuposluchne prikazy rozhodcu.

3.3.3. Ak sa pretekar stane neovladatelny /strati sebakontrolu/ do takej miery, Ze rozhodca usudi, Ze

je nebezpecny pre seba alebo pre svojho protivnika.

3.3.4. Ak konanie alebo konania pretekdra su povazované za zakerné alebo umyselne, porusuje
zakazy obsiahnuté v pravidlach.

3.3.5. Ostatné konania, ktoré su povazZované za porusenie pravidiel zapasu. Akékolvek
nedisciplinované spravanie ludi patriacich k pretekarovi, ako su coach, manazér, fanusikovia, atd.
mobze mat za nasledok diskvalifikaciu pretekara alebo celého timu.

3.3.6. Hansoku mozZe byt uloZené priamo bez predchadzajicich penalizacii, ak konanie sp&sobi
druhému pretekarovi takd ujmu, Ze jeho Sance na vitazstvo sa vaZne znizia napr. zranenie tvare,
zlomeny nos, zlomena ruka /prst, noha/.

3.3.7. Ktorykolvek pretekar alebo tim, ktorému je udelené Shikakku, vo finale nedostane Ziadnu medailu.

3.4. Porazka v d6sledku odstupenia /Kiken/.
3.4.1. Pretekar, ktory nie je schopny pokracovat v sutazZi z dévodu zranenia alebo poZiada o povolenie
ukondit zapas z akéhokolvek dévodu, bude vyhlaseny za porazeného na Kiken.

4. ZASAHOVE PLOCHY A BODOVATELNE TECHNIKY

4.1. Zasahové plochy si obmedzené na nasledujuce : hlava, brucho, tvar, krk, hrud, boky, chrbat okrem
ramien.

4.1.1. Hrtan nie je zasahova plocha. Utok na hrtan je zakazany.

4.2. Zasadenie efektivnej techniky sucasne so zvukovym signdlom oznamujucim koniec zadpasu bude
zaratand do skore.

4.3. Utok, aj ked efektivny, vykonany po ¢asovom signali oznamujicom koniec zapasu, nebude uznany ako
bod a ani sa nebude brat do Gvahy pri rozhodovani.

4.4. Technika zasadena mimo predpisaného zdpasiska je povaZovana za neplatnda.

4.5. Ak pretekdr, zasadzujuci takuto techniku, bol vnutri pred hranicou zapasiska, ked zasadil techniku,
bude tato technika povazovana za platnu. Bod pri zvolani jame je uréovany ako pri zavislosti, ¢i doslo

k Jogai.

4.6. Bodovatelné techniky sucasne vykonané obidvomi pretekarmi, nebudd bodované /Aiuchi/.




5. ZAKAZANE KONANIA / TECHNIKY, NAPOMINANIA A PENALIZACIE.
O zakazanych konaniach, akciach a technikdch sa pojednava v nasledujucich 4 linidch :
1. ATENAI
2. MOBOBI
3. JOGAI
4. SHIKAKKU

5.1. ATENAI

Nasledujuce utoky a techniky su zakazané a budu penalizované :

5.1.1. Nekontrolované utoky bez ohladu na to, Ze minuli ciel.

5.1.2. Techniky, ktoré sposobia neprimerany kontakt s ohladom na to, na ktord zasahovu plochu sa utodi.
5.1.3. Utoky na horné a dolné koncatiny, bedrové kiby, kolenné kiby, na priehlavok a na holene.

5.1.4. Utoky na genitalie a hrtan.

5.1.5. Utoky otvorenou rukou na tvar, hrtan a krk, Hiza Geri, Empi a Atama Uchi.

5.1.6. Techniky vo vyskoku, ako Tobi Yoko Geri alebo Uraken Uchi.

5.1.7.Drzanie, okrem pripadu,ked okamzite nasleduje technika.

5.1.8. Zdrzovanie — toto zahriuje : odmietanie (vyhybanie sa boju), utekanie od supera, opakované
preruSovanie zdpasu drzanim (objimanim) supera, alebo zbytocnym telesnym kontaktom proti
superovi.

5.1.9. Nebezpecné podrazacie techniky nohami (Ashi Barai bez nasledujucej techniky, podrazenie nohy
vysoko nad zemou, ¢o mdze spdsobit zlomenie nohy).

5.1.10.Nebezpecné hody (na zem) - bez akejkolvek zaruky, Ze super dopadne bezpecne.

5.1.11. Prehnané konanie /neSportové spravanie atd. (a reakcie napr. predstieranie zranenia),
simuldacie, obscénne, alebo pohorsujlce agresivne gesta, verbalne urazky, provokacie alebo nevhodné
vyjadrenia, prehnana reakcia na lahky kontakt, alebo zbytocné padanie.

5.1.12. Akékolvek spravanie, ktoré znevazuje karate (vratanie kaucov, manazérov, alebo kohokolvek, kto
je spojeny s pretekarom).

5.1.13. Akékolvek neuctivé a nevhodné konanie je striktne zakdzané /hadzanie rukavic na zem, odmietnutie
zUcastnit sa zavereéného pozdravu po zapase/.

5.1.14. Ked'sa pretekar vyhyba boju.

5.1.15. Spdsob vyhlasenia : rozhodca oznami Aka/Shiro — ATENAL.

5.1.16. Gesto pre ATENAI

()

»

5.1.17. MoZnosti penalizacie su:
a. Privatne napomenutie — ATENAI
b. Oficialne napomenutie — ATENAI CHUI
c. Diskvalifikacia — ATENAI HANSOKU

5.2. MUBOBI

5.2.1. MUBOBI znamenad , nedbalost pretekara na vlastnu bezpecnost alebo ¢estnost”.
Nasledujuce situacie budu potrestané ako MUBOBI.

5.2.2.Utok dopredu bez chranenej hlavy.




5.2.4. Otacanie sa chrbtom po utoku /ako taktické alebo teatrdlne konanie/ upriamujlice
rozhodcovu pozornost na techniku. Pretekar je bezradny a jeho chrbat méze byt zasiahnuty.

5.2.5. Sp6sob vyhlasenia MUBOBI : rozhodca oznami Aka/Shiro — MUBOBI

5.2.6. Gesto pre MUBOBI.
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5.2.7. Moznosti penalizécie su :
a. Osobné napomenutie — MUBOBI
b. Oficialne napomenutie — MOBOBI CHUI
c. Diskvalifikdcia— MUBOBI HANSOKU

5.3. JOGAI

5.3.1. JOGAI znamena dotknutie sa podlahy mimo zapasiska ktoroukolvek ¢astou tela.

5.3.2. O JOGAI nejde, ak je pretekar vytlacany von zo zapasiska superom. JOGAI je, ak pretekar ide von
umyselne alebo sa vyhyba superovej technike.

5.3.3. Ak pretekar zasadi techniku /neplatnu/ a vzapati potom vystupi von zo zapasiska.

5.3.4. Ak je uspesna technika, malo by nasledovat YAME vo chvili skdrovania. VystUpenie zo zapasiska,
pretoze nastal koniec predpisaného ¢asu, nesmie byt penalizované.

5.3.5. Ak je utok neuspesny, YAME sa nezahldsi a pretekar vystupi zo zapasiska, je udelené JOGAI.

5.3.6. Ak SHIRO vystupi z tatami tesne po skorovani AKA Uspesnym Utokom, po utoku AKA UspesSnou
technikou nasleduje okamzite YAME, po skérovani sa pre SHIRO nezaznamend JOGAI.

5.3.7. Ak SHIRO vystupi alebo vystupil z tatami, v momente ked AKA skéroval Uspesnou technikou /AKA
zostava vo vnutri tatami/, potom sa udelia obidve hodnotenia, pre AKA bude udelené skére a pre SHIRO
bude udelené JOGAI.

V momente, ked' je zvolané YAME, je vhodny cas pre urcenie, ¢i JOGAI nastal.

5.3.9. V zapase Shobu Sanbon pretekar, ktory opusti zapasisko po Atoshi baraku dostane minimalne
penalizaciu JOGAI CHUI. (pozn. Pocas Atoshi baraku sa penalizdcia Jogai zdvojndsobuje. Ak ma pretekar
pred Atoshi baraku dve Jogai a pocas Atoshi baraku vystlupi zo zdpasiska, bude penalizovany Jogai
Hansoku.)

Ak pretekar uz ma jedno alebo dve vystupenia zo zapasiska, bude stdle potrestany CHUI. Ak pretekar ma
penalizaciu Jogai Chui pred Atoshi Baraku, bude potrestany Jogai Hansoku.

5.3.10. Sposob vyhlasenia JOGAI — rozhodca ozndami Aka/Shiro — JOGAI a udeli penalizaciu.

5.3.11. Gesto pre JOGAI




5.3.12. Akékolvek vystupenie zo zapasiska /JOGAI/ bude penalizované nasledujicim spésobom :
Pre Sanbon Kumite :

a. Prvé vystupenie — napomenutie JOGAI

b. Druhé vystUpenie — osobné napomenutie JOGAI

c. Tretie vystupenie — oficidlne napomenutie JOGAI CHUI

d. Stvrté vystupenie — diskvalifikacia JOGAI HANSOKU
Pre Ippon Kumite :

a. Prvé vystupenia — napomenutie JOGAI

b. Druhé vystupenie — oficidlne napomenutie JOGAI CHUI

c. Tretie vystupenie — diskvalifikacia JOGAI HANSOKU

5.3.13. Akumulovanie trestov — nebudud sa akumulovat tresty medzi Atenai, Jogai a Mubobi.
5.3.14. Nasledné udelené penalizacie musia byt prisnejsie, ako uz uloZena penalizacia v danej linii trestov.

5.4. SHIKAKKU / najvyssia penalizacia vo WUKF/

Toto je diskvalifikacia z celej sutaZe a dava sa v nasledujucich pripadoch:

5.4.1. Ked pretekari prestanu poslichat prikazy rozhodcu.

5.4.2. Ked pretekari vykonaju skutok /akt/, ktory poskodzuje dobré meno a Cest karate — do, alebo vykonaju
iné akcie, ktoré su povazované za hrubé porusenie pravidiel a ducha karate.

5.4.3. Ked' robia obscénne, alebo agresivne gesta.

5.4.4. Ked rozhodca uzna (je presvedceny, Ze pretekdr kond zdkerne a neberie ohlad na zdravie
svojho supera).

5.4.5. Sposob vyhlasenia SHIKAKKU: rozhodca oznami ,, Aka/Shiro SHIKAKKU*

5.4.6. Gesto pre SHIKAKKU.
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5.4.7. Predtym, ako mdze byt uloZzené SHIKAKKU, rozhodca musi toto konzultovat s hlavnym rozhodcom
na tatami a potom so zastupcom rozhodcovskej komisie.

5.4.8. Pretekar, ktory dostal SHIKAKKU, strati vSetky ziskané pozicie (postupy), ktoré ziskal

v prebiehajucom kole, resp. kategorii.

5.9. KAUCOVI A — napominania_a_penalizicie

5.9.1. Kauc bude penalizovany za zIé spravanie /verbalne uraZky, predstieranie zranenia, verbalnu alebo
fyzickd agresiu a pod./ proti oficialnym predstavitelom, alebo proti jeho vlastnému pretekarovi.

5.9.2. Su tri stupne napominani a penalizacii : Atenai/ Chui/ Hansoku.

5.9.3. Rozhodnutie o penalizacii musi byt prijaté panelom rozhodcov a hlavnym rozhodcom.

5.9.4. Po rozhodnuti o penalizacii hlavny rozhodca vyznacdi toto krizikom na zadnej strane kaucovho
preukazu a potvrdi to svojim podpisom.




5.9.5. Po tretej znacke rozhodcovska komisia WUKF zakaZe kaucovi vykonavat na sutazi funkciu kauca na
celtd sutaz.

5.9.6. Rozhodcovska komisia mdze navrhnut jeho suspendaciu na urcité c¢asové obdobie na
vSetkym sutaZiach, ktoré zastreSuje WUKF.

5.9.7. Kau¢ mbze pisomne protestovat proti rozhodnutiu o penalizacii u rozhodcovskej komisie WUKF.
Poplatok za protest je 100 €.

Clanok 6 : ZRANENIA A URAZY
V pripade zranenia pretekara, rozhodca v prvom rade zastavi zapas, pomo6ze zranenému pretekdrovi
a sucasne privola lekara sutazZe.

6.1. Rozhodnutia lekara

6.1.1. Len lekdr sitaZe mozZe urobit rozhodnutia tykajlce sa vsetkych zaleZitosti o zraneniach, nehodach,
alebo fyzickom stave pretekarov.

6.1.2. Pretekdr, ktory vyhrd zdpas diskvalifikdciou svojho supera, pretoze mu tento spOsobil
zranenie, nemozZe pokracovat dalej v sutaZi bez sthlasu lekara sutaze.

6.1.3. Ked pretekar vyhra zapas diskvalifikaciou svojho supera, ktory mu sposobil zranenie, hlavny rozhodca
/tatami/, posle sudcu so zranenym vitaznym pretekdrom za lekdrom sutaZe. Doktor sutaZze musi vyplnit
formular o zraneni (obrazok 15). Vyplneny formuldr dd na stolik zapisovatelov a ten bude pripojeny k
zapisu o zapase. Zapisovatelia su zodpovedni za postup pretekara do dalSieho kola ,zédpasu” a nasledne
ukdzu tento formular o zraneni rozhodcovi. V zavislosti od instrukcii uvedenych vo formulari o zraneni
rozhodca rozhodne, ¢i pretekar moze alebo neméze pokracovat v sutazi.

Datum: Hodina: Tatami C. Meno hlavného
rozhodcu tatami

Pretekar Federacia Krajina Popis Urazu/zranenia
Poznamka lekara odporucanie MozZnost pokracovat | Podpis a peciatka
Ano/Nie Lekara

6.1.4. Ziaden bod sa neudeli, ak pretekar spdsobil svojmu stperovi zranenie, dokonca ani vtedy nie, ked' je
toto zranenie velmi malé.

6.2. Vitazstvo alebo prehra po zraneni, alebo URAZE.

6.2.1. Ked pretekar, ktory utrpi malé zranenie, ale nie tak vaZne, aby ho vyradilo zo zapasu

a nasledne odmietne pokracovat v zapase alebo poZiada o povolenie ukoncit zdpas, bude vyhlaseny

za porazeného Kiken.

6.2.2 Ak dvaja pretekari zrania jeden druhého, alebo ak utrpia zranenia v predchadzajucom priebehu
sutaZe a su lekdrom sutaZe uznani za nespdsobilych pokracovat v zapase, vysledok zapasu bude:

a/V zapase zvitazi pretekar, ktory ziskal viac bodov.

b/ Ak maju skore rovnaké, rozhodca musi vyhlasit HANTEI, aby sa rozhodlo o vitazovi.

¢/ V sutazi druzstiev rozhodca vyhlasi remizu HIKIWAKE. Ak tato situacia nastane v rozhodujicom
ENCHO-SEN v sutaZi druZstiev, vtedy rozhodca vyhlasi HANTEI, aby sa ustanovil zaverecny vysledok.
6.2.4. V pripade Urazu alebo zranenia v zapase kumite z dévodov, ktoré nemozno pripisat ani jednému
pretekarovi, alebo pretrvavajucich zraneni z dovodov, ktoré nemozno pripisat druhému pretekarovi
alebo v pripade, ked su obaja pretekari zraneni suéasne a rovnako zodpovedni za zranenia, finalny
vysledok bude vykonany nasledujucim rozhodnutim:

a/ Pretekar, ktory ukondéi zapas bude vyhlaseny za porazeného na KIKEN.

b/ V pripade, ked obaja pretekari ukoncia zdpas v dosledku zraneni, ktoré nemoino pripisat
druhému pretekarovi, bude vyhlasené HANTEI, ktoré rozhodne o kone¢nom vysledku.

6.2.5. V pripade, ked pretekar je povaZovany za nespdsobilého pokracovat v zapase nasledkom zranenia,
alebo inych fyzickych dévodov, na zdklade odporucenia lekdra sutaZe rozhodca ukondi zdpas a pozastavi
¢innost zranenému pretekarovi sutaZe a prisudi vitazstvo podla nasledujiceho:

a/Ak je zranenie pripisané jeho superovi, bude vyhlaseny za vitaza.




b/Ak zranenie nie je pripisané jeho superovi, bude vyhlaseny za porazeného.

6.3.Vazne zranenia
V pripade vaZneho zranenia WUKF disciplindrna komisia moéze udelit dalSie dodatocné penalizacie, ktoré
su popisané v prilohe €. 5.

A.KUMITE SANBON

Kapitola 4 . Jednotlivci SANBON KUMITE

Hodnotenie individudlnych zapasov Shobu Sanbon. Pretekari sa snaZia skérovat a ziskat 3 body (6
WAZA-ARI, 3 IPPONY alebo skére v kombindcii tychto dvoch moznosti) skor, ako ich super
v Casovom limite. V KUMITE SANBON sa pouzije zrkadlovy systém rozhodovania v kazdom
zapase.

Clanok 1 Kategorie
Povolené oficidlne kategoérie WUKF (od 13 rokov po veteranov +51 rokov) : tabulka WUKF Rules na

www.wukf-org.net.
Pre SFKaBU platné kategdrie odsuhlasené pre konkrétnu sutaznd sezénu.

Clanok 2

Trvanie zapasu jednotlivcov v SANBON KUMITE

2.1. Seniori/Veterani — zapas muzi 3 minuty (Cisty cas)
2.2. Seniori/Veterani — zdpas Zeny 2 minuty (Cisty cas)
2.3. Deti/mladsi dorastenci/ dorastenci/juniori — muzi aj Zeny 2 minuty (Cisty cas)

2.4. Pri kazdom povele ,YAME” ¢asomerac¢ musi zastavit stopky a pri kazdom povele Tsuzukete
hajime musi stopky znova spustit.
2.5. Pred kazdym turnajom moze riadiaci organ WUKF trvanie zapasov menit.

Clanok 3.

Remiza a predizZenie

3.1. Remiza

3.1.1. Ak nastane remiza /rovnaké skore/ po uplynuti predpisaného ¢asu/ pri zapase jednotlivcov bude
vyhlasené HANTEI.

3.1.2. Rozhodnutie mdéZe byt NO KACHI pre AKA alebo SHIRO /na zaklade kritérii pouzivanych pri
HANTEI/, alebo méZe byt remiza HIKIWAKE. Ak je v zapase jednotlivcov SANBON SHOBU udelené
HIKIWAKE, musi nasledovat prediZenie Encho-Sen.

3.2. PrediZenie Encho -Sen

3.2.1. Rozhodca zaveli na zahéjenie predizenia ,Encho-Sen —Shobu Hajime*.

3.2.2. Trvanie Encho-Sen je jedna minuta.

3.2.3. PrediZenie bude rozhodnuté prvou skérovanou technikou (nahla smrt).

3.2.4. Véetky udelené skére, alebo penalizacie st prenasané do prediZenia.

3.2.5. Ak po Encho-Sen stéle nik neskéroval, musi byt vyhldsené HANTEI na zéklade predizenia.
3.2.6. Po Encho-Sen na vyhlasené HANTEI nesmu rozhodcovia dat HIKIWAKE. Vsetci rozhodcovia
(zrkadlovy rozhodca a arbiter — Kansa) a rozhodca musia zvolit AKA alebo SHIRO.

KAPITOLA 5 - KUMITE Druzstiev — SANBON



http://www.wukf-org.net/

Kazdy individualny zépas (v sutazi druzZstiev) je rozhodovany podla pravidiel jednotlivcov KUMITE
SANBON.

Clanok 1 Povolené kategorie — WUKF kategérie druzstiev od 15 rokov
Pre potreby SFKaBU su kategérie druzstiev podla rozhodnutia na dand sutaznd sezénu.

Clanok 2 Zapas druistiev SANBON

2.1. Pred kazdym zdpasom druZstiev reprezentant druzstva musi dorucit k stoliku zapisovatelov oficidlny
zoznam s menami a poradim zapasnikov, v akom budu nastupovat.

2.1.1. Poradie pretekdrov moze byt menené pre kaZdé kolo, ale raz nahldsené poradie nembze

byt upravované.

2.1.2. Pouzitie rezervného pretekdra sa povazuje za zmenu poradia pretekarov. Ak sa poradie pretekarov
zmenilo bez nahlasenia pri stoliku zapisovatelov pred zacatim zapasu, druzstvo bude diskvalifikované.
2.2. Zapasy medzi jednotlivymi ¢lenmi kazdého druZstva budu prebiehat vo vopred uréenom poradi.

Clanok 3 Clenovia druzstva SANBON KUMITE

3.1. Tim pozostava z troch zdpasnikov a jedného rezervného.

3.1.1. KaZdy tim smie mat len jednu rezervu, ktord mdze byt pouZitd v pripade nahradenia zraneného
zapasnika alebo ak o tom rozhodne kaué. Tato nahrada (vymena) mébze byt uskutocnend len v
nasledujiucom kole.

3.2. Na zaciatku zdpasu nastupi druzstvo (traja ¢lenovia) bez rezervy na Ciaru zapasiska.

3.2.1. Druzstvu, ktoré nema troch zapasnikov pri Starte do prvého kola sutaZe, nebude umoznené
nastupit do prvého kola zapasit a bude mu udeleny KIKEN.

3.3. Ak je pocas kola jeden ¢len druzstva zraneny a lekar sutaZe vyhlasi, Ze nie je schopny pokracovat

v sutazi, bude druzstvu povolené sutazit len s dvomi pretekarmi.

Clanok 4 Kritéria na rozhodnutie o vitaznom time

4.1. Vitaz v zapase druzstiev bude uréeny na zaklade zapasov jednotlivcov.

4.2. Kritéria na rozhodnutie o vitazovi v zapase druzstiev s nasledujuice (v poradi s klesajtcou
doleZitostou):

a/ pocet vitazstiev;

b/ konecné skére kaZzdého timu (Ippony a Wazaari sa spolu zrataju);

¢/ pocet Ipponov kaZdého timu (vitaznym timom je ten, ktory ziskal viac Ipponov);

d/ rozhodujuci (extra) zapas.

4.3. Vitazstvo ziskané na zdaklade faulu, diskvalifikacie, alebo dobrovolnym odstupenim supera, bude
zaratané v sutaZi druZstiev ako tri Ippony. Superovi (porazenému) zostane skore, ktoré je
registrované v momente diskvalifikacie.

Clanok 5 Remiza a rozhodujuci zapas

5.1. Ak je remiza v individudlnom zépase v sutaZi druzstiev, musi byt vyhlasené HANTEI. Rozhodnutie
mobze byt NO KACHI pre Aka alebo Shiro, alebo méze byt HIKIWAKE. Encho-Sen nebude nasledovat.

5.2. Ked po zvazeni kritérii podla bodov 4.2. (a,b,c) je stale remiza medzi druzstvami, bude sa pokracovat
rozhodujucim (extra) zapasom medzi vybranymi pretekdrmi z kazdého timu.

5.3. Ak tento rozhodujtici zapas skoné&i remizou, nasleduje predizenie tohto zpasu - Encho-Sen. Predizenie
(Encho-Sen) bude rozhodnuté prvou skérovanou technikou (nahla smrt). Ak po uplynuti ¢asu na konci
Encho-Sen stale nie je rozhodnuté na zdklade bodovatelnej techniky, musi byt dané rozhodnutie na
zaklade HANTEI panelom rozhodcov. Rozhodca, zrkadlovy sudca a Kansa nem6zu dat HIKIWAKE, ale musia
sa rozhodnut medzi Aka alebo Shiro.

CAST 4: Pravidla kata

Clanok 1: Vseobecné ustanovenia

1.1 Je vytvorena nova kategoria stylov kata s nazvom ,, Rengokai”, definovana v casti ,, ostatne styly™.




1.2 V sutaziach jednotlivcov a druzstiev bude pouZivany ,bodovaci systém* a vitazom sa stane pretekar
s najvyssim koneénym suctom bodov. WUKF-DC méze zmenit ,,bodovaci systém“ na ,,systém vlajok”.

1.3 Pocet pretekarov, ktori tvoria druzstvo je 3 + 1 ndhradnik.

1.4 Kategoérie kata druzstva su vo vekovych kategériach: MINI KADETI, KADETI, JUNIORI a SENIORI.

Clanok 2: Rozhodovanie

2.1 Sutaz kata rozhoduje panel rozhodcov (1 hlavny rozhodca a 4 alebo 6 rohovi sudcovia).

2.2 Sutaz sa riadi vylu¢ne pokynmi hlavného rozhodcu.

2.3 Hlavny rozhodca a kaZdy rohovy sudca musia mat ¢isla na hodnotenie kata a dve vlajky (¢ervenu a bielu
vlajku).

2.4 Ked' hlavny rozhodca vyhlasi ,,Hantei” vo ,vlajkovom systéme®, vitaz bude uréeny vacSinou hlasov
panela rozhodcov. (strana 14, schéma 8)

Clanok 3: Zahajenie

3.1 Pred kazdym kolom musia sutaZiaci nahlasit pri stoliku rozhodcov nazov kata, ktort predvedu v danom
kole, ktorito zapisSu do oficialneho tlaciva.

3.2 SutaZiaci nesmu opakovat (okrem vynimiek danych tymito pravidlami) uz raz predvedend kata

v predchadzajucom kole, dokonca ani kata z rozstrelu.

3.3 Ked hlasatel vyhlasi meno sutaZiaceho, sutaZiaci okamzite vstupi do zapasiska, ukloni sa hlavhému
rozhodcovi a zretelne vyhlasi pre cely panel rozhodcov nazov kata, ktord ide cviéit. V pripade kata
druZstiev oznami nazov kata ¢len druzstva, ktory je najblizSie k hlavnému rozhodcovi - kapitan.

3.4 Hlavny rozhodca zrozumitelne zopakuje nazov kata, popripade zapiska na pistalke.

3.5 Nasledne sutaziaci zacvici kata a po skonéeni sa vrati na poévodnu poziciu, kde pocka na vysledok
rozhodcov.

3.6 VSetci sutaziaci v kata druzstvach musia zaujat formaciu v tvare ,trojuholnika“ (kapitan druzstva v linii s
hlavnym rozhodcom).

Clanok 4: Ukonéenie

4.1 Po predvedeni kata hlavny rozhodca vyzve ,Hantei“ rohovych sudcov , aby ohodnotili znamkou
predvedenu kata. Hlavny rozhodca a rohovi sudcovia zdvihna ich bodovacie tabulky okamzite a naraz.
Hlasatel zrozumitelne precita bodovanie hlavného rozhodcu a rohovych sudcov zapisovatelovi.

4.2 Zapisovatel zapiSe nahlasené znamky na predpisané tlaCivo a spocita ich nasledovne: z prijatych pat
hodnotiacu znamku.

4.3 Hlasatel jasne a zrozumitelne vyhlasi vyslednd hodnotiacu znamku.

4.4 Po vyhlaseni vyslednej hodnotiacej znamky sa sutaZiaci ukloni hlavnému rozhodcovi a opusti zapasisko.

Clanok 5: Kola

Sutaz v kata prebieha na tri kola: 1. kolo, 2.kolo a 3. kolo (findle) pre individualne kategérie aj kategorie
druZstiev.

5.1 1. kolo (hodnotenie: 5.0 —7.0), 12 sutaZiacich s najlepsim hodnotenim postupuje do dalsieho kola.
5.1.1 Ak je v 1. kole menej ako 12 Startujucich pretekarov, je mozné toto kolo vynechat. V takom pripade
bude sutaz jednotlivej kategoérie prebiehat na dve kola.

5.2 2. kolo (hodnotenie: 6.0 — 8.0): 6 pretekarov s najvyssim hodnotenim postupuje do findle.

5.2.1 Poradie sutaziacich v druhom kole bude rovnaké podla zoznamu sutaziacich v prvom kole.

5.3 3. kolo (finale) (hodnotenie: 7.0 -9.0): findlové kata musia byt u kaZdého sutaZiaceho iné ako
kata, ktoré sutazZiaci cvicil v prvom a druhom kole.

5.4 Poradie v akom budu sutaZiaci sutaZzit vo findlovom kole sa urci na zaklade elektronického
rozlosovania.

Clanok 6: Nerozhodnost vysledkov - rozstrel
6.1 Aby sa v pripade nerozhodného vysledku v prvom a druhom kole rozhodlo o zozname sitaziacich




exrve e ve

znamka boli preskrtnuté) sa pripoéita k vyslednému hodnoteniu v priebehu tohto kola. Ziadna
preskrtnuta znamka sa v ramci dalSieho hodnotenia nebude brat do Gvahy.

6.2 Ak aj nadalej pretrvava nerozhodny vysledok, najvyssia znamka zo zvy$nych troch (piatich) znamok sa
potom pripocita k vyslednej hodnotiacej zndmke v rdmci tohto kola.

6.3 V pripade pretrvavania nerozhodnosti vysledku musia sutaZiaci znova zacvicit a to inu kata ako predtym
zacviéenu prislichajucu danému kolu.

6.4 Ak stale nie je mozné urcit vitaza, panel rozhodcov musi vydat rozhodnutie (Hantei) na zaklade
hodnotenia poslednej zacvicenej kata. Hlavny rozhodca a postranni rozhodcovia pouziju vlajky k uréeniu
vitaza.

6.5 Vyluéne pévodnd znamka pridelena v druhom kole bude rozhodujuca k urceniu vitaza sutaze.

6.6 Preskrtnuté znamky nebudu pouzité k uréeniu vysledkov v Ziadnom z kél, ktoré prebehli. Vyluéne tri
(pat) zostavajucich znamok budud pouZité k vyhlaseniu vysledkov.

Clanok 7: Koneény verdikt
7.1 Sucet platnych znamok z druhého a tretieho kola zakladd rozhodnutie na uréenie kone¢ného poradia
pretekarov. (poradi pretekarov)

7.2V pripade nerozhodnosti vysledkov musia sutazZiaci zacvicit dalSiu a ind kata, neZ ktoru cvicili

v predchadzajucich kolach.

poslednej predvedenej kata bude pripocitana k vyslednému hodnoteniu.

7.4V pripade, Ze aj napriek tomu pretrvava nerozhodny vysledok, najvyssia zndmka zo zostavajucich troch
znamok poslednej predvedenej kata bude pripocitand k vyslednému hodnoteniu.

7.5 Ak stale nie je mozné urdit vitaza, panel rozhodcov musi rozhodnut na ,Hantei” na zaklade posledne;j
zacvienej kata. Hlavny rozhodca a rohovi sudcovia pouziju vlajky k uréeniu vitaza.

Clanok 8: Kategorie — kola — povolené typy kata
Pre seniorov a veteranov, ucastnik/ucastnici mozu cvidit v:
- 1. kole: predpisané Shitei alebo Sentei Kata;
- 2. kole: predpisané Shitei, Sentei alebo Tokui Kata;
- 3. kole: predpisané Shitei, Sentei alebo Tokui Kata.

Clanok 9:

Je zakdzané opakovat kata, ktord uz raz bola zacvicen3, to plati aj pre kata zacvicené v rozstrele.

Cast 5: Kritéria pre rozhodnutie

V sutazZi kata nebude kaZzZdé jednotlivé predvedenie povaZované za dobré alebo zlé, ale bude
hodnotené podla podstatnych prvkov na zaklade dvoch rozliénych kritérii:

Clanok 1: Zakladné predvedenie kata
Nasledujuce zakladné body sa musia hodnotit v kaZdom predvedeni kata:
1.1 Postupnost jednotlivych technik a plynulost kata.
1.2 Demonstracia sily.

1.3 Ovladnutie napatia a kontrakcie.

1.4 Ovladnutie rychlosti a rytmu.

1.5 Spravny podorys kata.

1.6 Zvladnutie techniky kata.

1.7 Zvladnutie spravneho pochopenia Kata bunkai.
1.8 Koordinacia.

1.9 Stabilita a rovnovaha.

1.10 Sprdvne pauzovanie.




1.11 Kiai.

1.12 Sprdvne dychanie.

1.13 Sustredenie sa a koncentracia.
1.14 Bojovy duch.

Clanok 2: Pokrotilé predvedenie kata

Rozhodcovsky panel zhodnoti vysku ndrocnosti predvedenej kata. Rozhodnutie bude zaloZzené na:
a) Majstrovstve technického predvedenia sutaZiacim.
b) Stupen ndrocnosti a riskantnosti predvedenej kata.
c) Bojovy duch sutaZiaceho.

Clanok 3: Minusové body

Body budu odc¢itané v tychto pripadoch:

3.1 Za chvilkové zavahanie pocas plynulého predvedenia kata, i ked okamzite napraveného, by sa malo
odpoditat 0,1 bodu z celkového skore.

3.2 Za chvilkovu, pritom zretelnl pauzu okamzite napravenu, by malo byt odéitané 0.2 bodu z celkového
skore.

3.3 Za chvilkovu stratu rovnovahy s nebadanym zachvenim okamZzite napravenym, by malo byt od¢itané
0.1- 0.2 bodu z celkového skore.

3.4V pripade vynechania Kiai by malo byt od¢itané 0.1 bodu z celkového skore.

Clanok 4: Diskvalifikacia

4.1 Ak sutaziaci predvedie nespravnu kata (zahlasi nazov jednej kata a zacvici inu kata alebo zacvi¢i kata
neprislichajdcu danému kolu).

4.2 Ak sutaziaci zacvici variaciu kata - pozmenenu (pridana alebo vynechana technika/pohyb, zmenené
techniky/postoje, atd.).

4.3 Ak sutaZiaci zastavi v predvadzani kata na viac ako 5 sekund.

4.4 Ak sutaziaci Uplne strati stabilitu a/alebo spadne.

4.5 Ak sutaziaci predviedol kata, ktora neprislicha danému stylu alebo ak sa cviéi variacia.

4.6 Ak opasok, nohavice, zbran v kobudo, atd. spadne pocas predvadzania kata.

4.7 Ak pocas alebo na konci predvadzania kata panel rozhodcov spozoruje nejaké zakazané doplnky (pozri
Cast 1/Clanok 5).

4.8 Pri diskvalifikacii bude skére pre deti (do 12 rokov) 5.0/6.0/7.0 (podla kola) a 0.0 pre vSetky ostatné
vekové kategorie.

Cast 6: DETI a MINI KADETI KATA KATEGORIE A SYSTEM SUTATE

Clanok.1: Povolené kategérie

1.1.V kategériach deti nie je sutaz druzstiev. (V SFKaBU prebieha aj sutaz druZstiev od 6 rokov bez
rozdielu technickych stupnov v jednotlivych vekovych kategériach.)

1.2 V kategédriach mini kadetov je sutaz druZstiev organizovana bez rozdielu technickych stupnov (vSetky
spolu).

1.3. Sutaz deti a mini-kadetov je organizovand na principe zachovania postupnosti zvladnutia v prvom
rade zakladnych (Ziackych) kata a postupne vyssich majstrovskych kata.




Kategorie kata deti a mini-kadetov

Chlapci / dievcata

Vek: DETI

6 — 8 rokov do 7. Kyu
6 — 8 rokov od 6. Kyu
9 —10 rokov do 6. Kyu
9 - 10 rokov od 5. Kyu
11 — 12 rokov do 5. Kyu
11 — 12 rokov od 4. Kyu
MINI KADETI

13 — 14 rokov do 4. Kyu
13 — 14 rokov od 3. Kyu

Clanok 2: Kategorie — kola — povolené kata
2.1 jednotlivci

DETI a MINI KADETI — pre vSetky vekové kategdrie (6 — 14 rokov)

1. kolo 2. Kolo 3. Kolo poznamka

8.—6. kyu Shitei Shitei Shitei mozu o p akovat

5. kyu Shitei Shitei* alebo Sentei* s obmedzenim** nem6zu opakovat
**z0 Sentei kata len: Seyunchin, Seipai z Goju ryu a Pachu z Ruei ryu

4, -3. Kyu Shitei Sentei* Sentei* nemo6zu opakovat

2. kyu—Dan Shitei Sentei* Tokui* nemozu opakovat

* Pretekar moze v danom kole cvicit aj kata dané pre nizsie kolo, s tym, Ze nie je povolené cvicit
uz predvedenu kata z predchadzajuceho kola s vynimkou 8. — 6. kyu.

Pripomienka

SutaZ DETI prebieha bez rozdielu $tylov — all styles together.

SutaZz MINI KADETOV prebieha rozdelena do Stylov podla tychto pravidiel a Rengokai a bez rozdielu
technickych stupnov.

2.2 Sutaz druZstiev
Sutaz druzstiev prebieha len v kategdériach MINI KADETOV a rozdelena podla Stylov. V pripade, Ze nie je
dostatocny pocet druzstiev v Style (minimdlne 4 z 3 krajin) zIUCi sa tdto kategdria s kategdriou Rengokai.




Cast 7. KADETI A JUNIORI

Clanok. 1: Kategorie jednotlivcov a druzstiev

KADETI 15— 17 rokov bez rozdielu technického stupna podla Stylov a Rengokai
JUNIORI 18 — 20 rokov bez rozdielu technického stupna podla Stylov a Rengokai

Clanok 2: Povolené kata pre jednotlivé kola

1. kolo Shitei alebo Sentei kata

2. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
3. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
Clanok 3

Je zakdzané opakovat uz zacvi¢enu kata z predchadzajuceho kole vratane kata, ktora bola pouzita v
rozstrele.

CAST 8. SENIORI a VETERANI

Clanok 1: Kategérie jednotlivcov a druZstiev

1.1V kategdrii SENIOROV startuju pretekari vo veku od 21 do 35 rokov.

1.2.1 V kategdrii VETERANOV Startuju pretekari, ktori dosiahli vek minimalne 36 rokov.
1.2.2 Pretekari 36- ro¢ni a star$i mézu Startovat aj v kategodrii SENIOROV.

Jednotlivci
SENIORI 21-35rokov bez rozdielu technickych stupriov  podla Stylov a Rengokai

VETERANI 36 a viac rokov bez rozdielu technickych stupfiov  bez rozdielu Stylov
Veterani A 36 — 40 rokov muzi / Zeny
Veterani B 41 — 45 rokov muzi/ Zeny
VeteraniC 46 — 50 rokov muzi
46 a viac rokov Zeny
VeteraniD 51 a viac rokov muzi
Druzstva

1. Sutaz druiZstiev prebieha len v kategdrii SENIOROV podla Stylov. V pripade, Ze nie je dostatocny pocet
druzstiev v Style v kategérii (minimdlne 4 z 3 krajin) zIU¢i sa tato kategdria s kategdriou Rengokai.

2 SutaZ druistiev v kategérii VETERANOV prebieha bez rozdielu $tylov, technickych stupriov a pre
pretekdrov starsich ako 36 rokov spolu s rozdelenim na muzov a Zeny.

Clanok 2: povolené kata pre jednotlivé kola (jednotlivci aj druzstva)

1. kolo Shitei alebo Sentei kata

2. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
3. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
Clanok 3

Je zakdzané opakovat uz zacvi¢enu kata z predchadzajuceho kola vratane kata, ktora bola pouzitd v
rozstrele.




CAST 9. ROZDELENIE KATA — KATA LIST (pre potreby SFkaBU) GOJU RYU

samostatny styl (ryuha) v ramci WUKF sutaze

SHITEI KATA - Gekisai dai Ichi, Gekisai Dai Ni, Saifa
SENTEI KATA - Seyunchin, Seipai, Shisochin, Seizan
TOKUI KATA - Kururunfa, Sanzeru, Suparinpei

RUEI RYU - zaradené v RENGOKAI

SHITEI KATA - Niseishi, Sanseru
SENTEI KATA - Pachu, Heiku, Seizan
TOKUI KATA - Paiku, Anan
Pozndmka:

V kategodriach podla Stylov je povinné cvicit len kata daného Stylu — tzn. ak pretekar startuje v kategorii
Rengokai nie je povolené pouzit v niektorom z kol kata iného sStylu a vobec nie Stylu, ktory ma vlastnu
kategériu — napr. z Goju ryu, Shito ryu a pod.

V kategdriach bez rozdielu Stylov — t.j. deti do 12 rokov a Veteranov — je mozné kombinovat kata réznych
Stylov a pouZit ich vzhfadom na ich rozdelenie podla kél. Napr. 1. kolo — Saifa, 2. kolo — Heiku, 3. kolo -
Kururunfa (Shitei, Sentei, Tokui)

V kategoriach druzstiev sa aplikuje ten isty princip — rozdelenie podla Stylov.

V Bratislave, 7.3.2016

Zostavila Rozhodcovska komisia SFKaBU v zloZeni: Ing. Klementisovd Lubomira — predsednicka RK

a ¢lenovia komisie: Ing. Pavel Trnka, Mgr. Miroslav Hordk, Miroslav Senk

Odborna a jazykova podpora: PhDr. Jan Dado, Mgr. Daniel Baran

Preklad z originalu WUKF pravidiel aktualizovanych v januari 2016: pp. Trnka, Pankuli¢ova, Klementisova

Upozornenie: Tieto pravidla sldzia len pre vnutornu potrebu Slovenskej federacie karate a bojovych umeni.
Tieto pravidld budu v budicnosti eSte doplnené o pravidla Rotdcie Shobu Sanbon druistvd, Shobu lppon a
Nihon. Povolené kategoérie v kata a kumite mézu byt operativhe zmenené rozhodnutim prislusného organu
SFKaBU pre potreby jednotlivych sutazi.




